
地盘

名称
巢穴

声誉

    |     |       
硬币 金库通缉等级热度

帮派提升时，每位 PC获得等于帮派层级 +2的存款。

强势弱势掌控力    

蛊惑人心：每位PC从命令、交际和动摇中任选一项，使该项行动值
+1（上限为3）。

剧团表演：制造干扰时，如果你们正执行集体行动或受到援助，此
次检定额外获得+1d。

饥饿盟友：你与河流和荒野中的恶魔达成了协议，丢弃在它们领地内
的尸体都会消失。只要现场没有其他目击者，在执行任务时杀人并以
此法处理尸体，便不会额外增加热度。

上流人脉：出门在外靠朋友。在休整阶段，你们 获得-1热度。你们
针对城市权贵阶层搜集信息时，获得+1d。

职业酒徒：你们的帮派已经适应了酒精。抵抗毒物和醉酒的抵抗检定
中，获得+1d。针对醉酒目标进行研究、动摇、交际时，获得+1d。

独到眼光：你们能一眼看出物品的质量好坏，也知道如何讨价还价。
你们在获取资产时获得+1d。

巧妙戏法：你的帮派精通戏法、误导及其他几种奥秘小把戏。你们
可以消耗特殊护甲以增强潜行或巧取的效果，从而瞬间变出或隐藏
物品或人员。

          身经百炼：从其他帮派选择一项特殊能力。

特殊能力

猎场：精 致 ——— 放 纵 ——— 壮 丽 ——— 隐 秘

司仪 派对浪客、主持人和派对浪客、主持人和
社交名流社交名流

削弱 损伤 衰弱 护甲
手下   帮众  专家 

削弱 损伤 衰弱 护甲
手下   帮众  专家 

削弱 损伤 衰弱 护甲
手下   帮众  专家 

削弱 损伤 衰弱 护甲
手下   帮众  专家 

熟识 帮派强化

秘密路线
潜行计划的交锋 

检定+1d

掩护生意
每次罪行-2热度

中介人
涉及顶层客户时 

+2硬币
地盘 私人造型师

社交计划的交锋 
检定+1d

地盘
眼线

为罪行搜集信息
时+1d

巢穴 地盘
监视者

针对已社交目标的
狩猎和调查+1d

情报业务
（层级检定）-热度=
休整阶段所获硬币

地盘
审讯室

在此地的命令和 
动摇+1d

销金窟
（层级检定）-热度=

休整所获硬币

奢华会所
在此地的交际和 

动摇+1d

声名 层级















       

   

   

   

   

  

   

伊莎多拉·德拉特，精致的餐饮承办人。
亚历山大·兰伯特，神秘莫测的魔术师。
埃丝特·哈特，爱冒险的女继承人。
巴泰勒米·布朗，健谈的男仆。
奥斯卡·布洛，醉醺醺的官员。
卡塔琳娜·拉罗什，和蔼可亲的蒸汽船船长。







 

司仪装备（免费携带1负重
的物品且完全隐蔽）
满盈口袋
精锐狡鸦
精锐飞贼
          沉着冷静（+1创伤格）

在聚会结束时，对于下面的每项，如果其触发了一次，就勾选1经验（
如果触发了多次，就勾选2经验）。
	�社会地位或名望提升。
	�挑战比你们更强大的敌人。
	�彰显帮派声誉或获得新声誉。
	�表现帮派的目标、动机、内在冲突或本质。

巢穴强化
  车屋
  船屋
  隐蔽
  宿舍
  安防
  金库
  工坊

品质强化
  文件档案
  装备
  秘术法器
  伪装用品
  工具
  武器

训练强化
  洞察
  勇猛
  决心
  剧本
   登峰造极

手下
强化费用
新手下：2格
添加类型：2格

红水之城 

帮派经验

帮 派 卡



地盘

名称
巢穴

声誉

    |     |       
硬币 金库通缉等级热度

帮派提升时，每位 PC获得等于帮派层级 +2的存款。

强势弱势掌控力    

致命专注：当你着手谋杀血河名单上的人时，交锋检定获得+1d。

破坏分子：每位PC从狩猎、潜行和破坏中任选一项，使该项行动值
+1（上限为3）。

手制利器：你们擅长临时拼凑和改造日常物品。你们获取资产时，所
得物品获得+1品质。

团结一心：你们进行集体行动时，获得效果增强。

无名之辈：在休整阶段，你们获得-1热度。你们冒充仆人、劳工或下
层阶级欺骗他人时，获得+1d。

烈火锤炼：每位PC都习惯了严酷的刑罚。你们的抵抗检定获得+1d。

血浪：恐惧即是尊重。每从血河名单中划掉三个名字，就视为获得
1地盘。

团结一心：每位PC获得一种额外恶欲：情谊。当你放纵此恶欲，为同
伴做出一项贡献时，即使你过度消除压力，也不会纵欲过度。

    身经百炼：从其他帮派选择一项特殊能力。

特殊能力

偏好类型：谋 杀 ——— 战 斗 ——— 破 坏 ——— 劫 富

血河 谋求反抗的受压迫谋求反抗的受压迫
志士志士

削弱 损伤 衰弱 护甲
手下   帮众  专家 

削弱 损伤 衰弱 护甲
手下   帮众  专家 

削弱 损伤 衰弱 护甲
手下   帮众  专家 

削弱 损伤 衰弱 护甲
手下   帮众  专家 

熟识 帮派强化

帮 派 卡
声名 层级

















       

   

   

   

   

  

   

 雅克·贝利，精明的军火商。
本尼迪克特·赫罗，富有冒险精神的船长。
白鹭，享有特权的仆人。
奥古斯丁·波梅，充满热情的牧师。
恩凯奇·伊杰阿韦勒，忙碌的护士。
娜内特·拉兰德，生养众多的母亲。









 

即兴负重（2物品完全隐蔽）

笼中人脉

精锐暴徒

精锐飞贼

    百炼成钢（+1创伤格）

在聚会结束时，对于下面的每项，如果其触发了一次，就勾选1经验（
如果触发了多次，就勾选2经验）。
	�煽动不满、实施谋杀或推翻压迫者。
	�挑战比你们更强大的敌人。
	�彰显帮派声誉或获得新声誉。
	�表现帮派的目标、动机、内在冲突或本质。

巢穴强化
  车屋
  船屋
  隐蔽
  宿舍
  安防
  金库
  工坊

品质强化
  文件档案
  装备
  秘术法器
  伪装用品
  工具
  武器

训练强化
  洞察
  勇猛
  决心
  剧本
   登峰造极

手下
强化费用
新手下：2格
添加类型：2格

红水之城 

帮派经验

金融家
最多持有2硬币

将军
手下视为层级0

地主
针对中产或 

上流时，命令、动摇 
和交际-1d

财政部长
每次罪行最多 

获得2硬币

总编辑
每次罪行最多 

获得1声名

垄断联合 
领袖

获取资产最大为0d

首席治安 
法官

每次罪行+1热度

市长
纠葛检定+1d

巡检探长
降低热度最大 

为1d

首席立
法官

长期项目最大为1d

卫生局
局长

治疗检定最大为1d

总督
交锋检定-1d

暴徒



地盘

名称
巢穴

声誉

    |     |       
硬币 金库通缉等级热度

帮派提升时，每位 PC获得等于帮派层级 +2的存款。

强势弱势掌控力    

圣洗：当你们对抗超自然威胁时，抵抗检定获得+1d。受到超自然伤害
后，治疗检定获得+1d。
本地面孔：在休整阶段，你们获得-1热度。你们的热度为4或更低时，冒
充普通市民欺骗他人时获得+1d。
暗影：每位PC从巧取、潜行和动摇中任选一项，使该项行动值+1（上限
为3）。
精致作物：你们的作物精致无比，其品质等同于你们的层级+2。当你们与
某个帮派或派系打交道时，GM会告诉你们，对方派系中有谁迷上了你们
的货品（一人、几人、许多或全员）。
连枝同气：当你与手下共同施行暴力或举行仪式时，他们的团队合作检定
（铺垫与集体行动）获得+1d。
放血仪式：每位PC获得一种额外恶欲：放血。你们需要在农场秘密放纵此
恶欲，当你如此做时，会受到轻微伤害。一组手下可以参与此仪式，若如
此做，直到下次休整阶段开始前，此手下+1品质（上限为4）。
黑暗客户：凭借艰苦磨练或秘术仪式，你们已知悉如何筹备产品，将其出
售给幽灵和/或恶魔。但它们可不会用硬币支付。
全体出动：在休整阶段，你们可派遣一组手下执行一次休整活动，来获取
资产、降低热度或推进长期项目——包括照料田地作物。
         身经百炼：从其他帮派选择一项特殊能力。

特殊能力

专长：收 购 ——— 销 售 ——— 耀 武 ———  农 活

根系 浇血的农夫浇血的农夫
削弱 损伤 衰弱 护甲
手下   帮众  专家 

削弱 损伤 衰弱 护甲
手下   帮众  专家 

削弱 损伤 衰弱 护甲
手下   帮众  专家 

削弱 损伤 衰弱 护甲
手下   帮众  专家 

熟识 帮派强化

声名 层级

















       

   

   

   

   

  

   

巴普蒂斯特·维勒蒙，狂热的传教士。
罗塞特·劳森，爱交际的杂货商。
古斯塔夫·西恩费戈斯，毫无道德的屠夫。
玛丽·凯布尔，有实验精神的医生。
亚历山大·莫雷尔，腐败的市议员。
埃斯特·贝多，隐居的农民。







 

根系装备（免费携带1负重
的物品且完全隐蔽）
壤血仪式
精锐暴徒
精锐浪客
    持之以恒（+1创伤格）

在聚会结束时，对于下面的每项，如果其触发了一次，就勾选1经验（
如果触发了多次，就勾选2经验）。
	�经营农场，执行隐秘或掩护销售，或寻找新买家。
	�挑战比你们更强大的敌人。
	�彰显帮派声誉或获得新声誉。
	�表现帮派的目标、动机、内在冲突或本质。

巢穴强化
  车屋
  船屋
  隐蔽
  宿舍
  安防
  金库
  工坊

品质强化
  文件档案
  装备
  秘术法器
  伪装用品
  工具
  武器

训练强化
  洞察
  勇猛
  决心
  剧本
   登峰造极

手下
强化费用
新手下：2格
添加类型：2格

红水之城 

帮派经验

帮 派 卡

珍馐
当动摇以魅惑或 

欺骗时+1d

献祭：一位	
超凡的美人

饱腹
每位PC最多可 

携带6硬币

献祭：一位	
饕餮客

毒物
精良毒药成为装备

献祭：一位	
身患绝症的人

圣餐
请宗教熟识 

降低热度时+1d

献祭：一位	
虔诚信徒

异馔
搜集信息+1d

献祭：一位	
旅行者

醒品
超越极限：3压力以获得 

全部两项增益

献祭：一位	
活泼的年轻人

时令
季节性事件中 
交锋检定+1d

献祭：一位	
女巫或牧师

熟成
训练额外+1经验

献祭：一位导师

简餐
你们每次罪行 
获得-1热度

献祭：一位	
无辜者

主食
忍耐疲劳的 

抵抗检定+1d

献祭：一位	
饱经风霜的工人

贪馋
纠葛检定掷骰两次 

并任选结果

献祭：一位	
被奴役者

欲瘾
放纵恶欲检定掷骰 
两次并任选结果

献祭：一位	
恶欲供应者

奢华
获取资产检定 

获得+1d

献祭：一位	
生于豪门的富裔

副果
援助时再+1d 
或增强效果

献祭：一位	
贤内助

丰收
每次罪行+1硬币

献祭：一位	
白手起家的富人


