
备注

姓名 绰号

外貌

恶欲/供应者：人类关爱  —  怪癖  —  运动  —  享乐  —  义务  —  奢侈

品种：猎犬  —  斗犬  —  混种犬  —  梗犬—
玩赏犬工作犬  —  护卫犬  —  运动犬

经历：家庭  —  劳工  —  军队  —  商贸  —  黑
道  —  街头  —  野生

问题行为：对人类攻击性  —  对同类攻击性  —  强迫性吠叫  —  乞讨  —  啃咬  —  挖掘  —  
追逐  —  焦虑  —   顺从性排尿

压力

兽群

伤害
3 需要

帮助

2 -1d

1 效果
降低

防护
擦身而过
第二次擦身而过
特殊

问题

痊愈
项目进度钟





    狩猎
    研究
    调查
    利用

    调谐
    命令
    交际
    动摇

    巧取
    潜行
    打斗
    破坏

技巧

团队合作 计划&负重 搜集信息

领导一次集体行动 袭击：攻击点 奥秘：秘术手段

为一位队友做铺垫 潜入：潜入点 运输：路线和方式

保护一位队友 骗局：欺诈手段 社交：社会关系

援助一位队友 	� 此地谁是最强的狗？
	� 这里即将发生什么？
	� 对方想要什么？
	� 对方打算做些什么？
	� 我怎样才能让对方[X]？
	� 对方所说是真是假？
	� 此处究竟发生了什么？

选择一个计划，提供细节。选择你在此次活动中
的幸运上限。

 打开的窗户
 位置刚好的板条箱
 一枚硬币
 擦身而过
 第二次擦身而过
  绳索
 渔网
  明火
 大量灰尘或泥浆
 小巷
 运河
  摇摇欲坠的物品堆
 飘扬的衣服
 小通道

	� 每当你进行严峻行动检定时，为该行动的属性勾选1经验。
在聚会结束时，对于下面的每项，如果其触发了一次，就勾选1经验（在你
的剧本或一项属性上）；如果触发了多次，就勾选2经验。

	� 你使用暴力和威胁来应对挑战。
	� 你表现出了自己的信念、动机、品种或经历。
	� 在聚会中，你与自身恶欲或创伤带来的问题作斗争。

斗犬
浑身是胆：你可以消耗特殊护甲以降低在战斗中遭受的攻击伤害，或
在战斗中超越极限。

顽强不屈：当你保护队友时，抵抗检定获得 +1d。当你搜集信息以预
测当前情境下的潜在威胁时，你获得 +1 效果。

超凡撕咬：你可以将灵能灌注于利齿和尖爪。你在与超自然生物的战
斗中具有效力。你可以与幽灵缠斗，制服并捕获他们。

兽群领袖：当你命令伙伴作战时，他们在本该倒下的时候会继续作战（当
他们受到 3 级伤害时，不会出局）。他们获得 +1 效果和 1 掩护。

天命眷顾：你从斗兽场死里逃生实属血幸，你的幸运值上限更高。轻便：
5，通常：7，重装：8。

捕猎状态：你可以超越极限以做到以下一项：做到一项近乎超人的体
力壮举——或与一个小型帮派在近身交战中势均力敌。

暴怒：当你宣泄暴力时会 极为骇人。当你命令一个恐惧的目标时获得
+1d。

壮如奔马：你能更快地恢复伤势。永久填充你的痊愈进度钟的 1 格。
你的疗愈检定获得 +1d。

        聪明狗狗：从其他剧本选择一项特殊能力。

经验

赫拉克勒斯，斗犬獒犬

淑女，愤怒的比特犬

萝丝，杀过人的吉娃娃

特里克茜，混种赏金猎犬

斑斑，懂医术的狗

危险挚友 资产

身经百战的斗兽场
幸存者

  

  

  

  

   

 



 

 

锋锐獠牙

强力下颚

厚实皮肤

狂暴精华

















       

 3 轻便   5 正常   6 重装幸运

超越极限（承受2压力）-或- 
同意魔鬼交易。+

奖励骰




 

存款
残羹
  
 

剧本

洞察

勇猛

决心



备注

姓名 绰号

外貌

恶欲/供应者：人类关爱  —  怪癖  —  运动  —  享乐  —  义务  —  奢侈

品种：猎犬  —  斗犬  —  混种犬  —  梗犬—
玩赏犬工作犬  —  护卫犬  —  运动犬

经历：家庭  —  劳工  —  军队  —  商贸  —  黑
道  —  街头  —  野生

问题行为：对人类攻击性  —  对同类攻击性  —  强迫性吠叫  —  乞讨  —  啃咬  —  挖掘  —  
追逐  —  焦虑  —   顺从性排尿

压力

兽群

伤害
3 需要

帮助

2 -1d

1 效果
降低

防护
擦身而过
第二次擦身而过
特殊

问题

痊愈
项目进度钟





    狩猎
    研究
    调查
    利用

    调谐
    命令
    交际
    动摇

    巧取
    潜行
    打斗
    破坏

技巧

团队合作 计划&负重 搜集信息

领导一次集体行动 袭击：攻击点 奥秘：秘术手段

为一位队友做铺垫 潜入：潜入点 运输：路线和方式

保护一位队友 骗局：欺诈手段 社交：社会关系

援助一位队友 	� 此地谁是最强的狗？
	� 这里即将发生什么？
	� 对方想要什么？
	� 对方打算做些什么？
	� 我怎样才能让对方[X]？
	� 对方所说是真是假？
	� 此处究竟发生了什么？

选择一个计划，提供细节。选择你在此次活动中
的幸运上限。

 打开的窗户
 位置刚好的板条箱
 一枚硬币
 擦身而过
 第二次擦身而过
  绳索
 渔网
  明火
 大量灰尘或泥浆
 小巷
 运河
  摇摇欲坠的物品堆
 飘扬的衣服
 小通道

	� 每当你进行严峻行动检定时，为该行动的属性勾选1经验。
在聚会结束时，对于下面的每项，如果其触发了一次，就勾选1经验（在你
的剧本或一项属性上）；如果触发了多次，就勾选2经验。

	� 你使用追踪或暴力手段来应对挑战。
	� 你表现出了自己的信念、动机、品种或经历。
	� 在聚会中，你与自身恶欲或创伤带来的问题作斗争。

猎犬
贴地寻踪：你可以超越极限来做到以下一项：在不可能的条件下捕捉
微弱气味——或超长距离追踪气味。

聚精会神：你可以消耗特殊护甲来抵抗意料之外或精神伤害的后果（恐
惧、困惑、失去某人的踪迹等），或超越极限以进行伏击或追踪。

斥候：当你搜集信息以寻找目标位置时，获得 +1 效果。当你躲在预先
准备好的位置时，躲藏发现的掷骰检定获得 +1d。

冷酷无情：你获得 +1 压力格。

坚忍不拔：受到的伤害惩罚降低一级（但 4 级伤害仍然致命）。

致命伏击：从隐藏处发动攻击或触发陷阱时，你获得 +1d。

枪犬：你在任何与枪械相关的行动都获得 +1d——例如：躲避枪火、
应对持枪者，甚至尝试以某种方式自行开枪。

掠食者：对虚弱或易伤目标的检定获得 +1d。当你针对目标弱点搜集
信息时，最差结果为 4/5。

       聪明狗狗：从其他剧本选择一项特殊能力。

经验

匕首，大丹犬刺客

豺狼，杜宾犬义警

爪痕，会缝合伤口的杂种犬

瓦尼亚公主，萨路基猎犬间谍

卡斯塔，人类猎犬

致命挚友 资产

不屈不挠的追踪者与
杀手

  

  

  

  

   

 



 

 

超凡嗅觉

独特嚎叫

不寻常的时间感

杀手本能

















       

 3 轻便   5 正常   6 重装幸运

超越极限（承受2压力）-或- 
同意魔鬼交易。+

奖励骰




 

存款
残羹
  
 

剧本

洞察

勇猛

决心



备注

姓名 绰号

外貌

恶欲/供应者：人类关爱  —  怪癖  —  运动  —  享乐  —  义务  —  奢侈

品种：猎犬  —  斗犬  —  混种犬  —  梗犬—
玩赏犬工作犬  —  护卫犬  —  运动犬

经历：家庭  —  劳工  —  军队  —  商贸  —  黑
道  —  街头  —  野生

问题行为：对人类攻击性  —  对同类攻击性  —  强迫性吠叫  —  乞讨  —  啃咬  —  挖掘  —  
追逐  —  焦虑  —   顺从性排尿

压力

兽群

伤害
3 需要

帮助

2 -1d

1 效果
降低

防护
擦身而过
第二次擦身而过
特殊

问题

痊愈
项目进度钟





    狩猎
    研究
    调查
    利用

    调谐
    命令
    交际
    动摇

    巧取
    潜行
    打斗
    破坏

技巧

团队合作 计划&负重 搜集信息

领导一次集体行动 袭击：攻击点 奥秘：秘术手段

为一位队友做铺垫 潜入：潜入点 运输：路线和方式

保护一位队友 骗局：欺诈手段 社交：社会关系

援助一位队友 	� 此地谁是最强的狗？
	� 这里即将发生什么？
	� 对方想要什么？
	� 对方打算做些什么？
	� 我怎样才能让对方[X]？
	� 对方所说是真是假？
	� 此处究竟发生了什么？

选择一个计划，提供细节。选择你在此次活动中
的幸运上限。

 打开的窗户
 位置刚好的板条箱
 一枚硬币
 擦身而过
 第二次擦身而过
  绳索
 渔网
  明火
 大量灰尘或泥浆
 小巷
 运河
  摇摇欲坠的物品堆
 飘扬的衣服
 小通道

	� 每当你进行严峻行动检定时，为该行动的属性勾选1经验。
在聚会结束时，对于下面的每项，如果其触发了一次，就勾选1经验（在你
的剧本或一项属性上）；如果触发了多次，就勾选2经验。

	� 你使用技术或骚乱来应对挑战。
	� 你表现出了自己的信念、动机、品种或经历。
	� 在聚会中，你与自身恶欲或创伤带来的问题作斗争。

实验体
实验室培育：在休整期间，你可以为任意一个涉及到调查或寻找新搜
刮来源的长期项目进度钟推进两格。
废料场恶犬：当你获得或搜刮一个火花工艺造物时，获得 +1 结果等级。
游戏初始时，你将知晓一个特殊资源点。
刚毅：你可以消耗特殊护甲来抵抗疲劳、虚弱或炼金效应的后果；你
也可以消耗它用以在技术技能或炼金操作中超越极限。
兽医：你可以利用合适的人类工具治疗犬类伤口或稳定濒死者。你也
可以研究疾病和尸体。你兽群中的所有人（包括你）的治疗检定获得
+1d。
泌毒：选择一种毒品或毒药，你将对其免疫。你可以超越极限，通过
皮肤或唾液分泌出这种物质，或以蒸汽形式呼出。
远程植入体：你可以超越极限，激活植入体内的一件远程武器。例如：
肩载手枪、电灵血质眼瞳、吠叫时从口中射出的蜜蜂等。
火花工艺义眼：当你超越极限时，可以选择以下一项额外增益：观察
极微小或极远处的物体——在雾或黑暗等恶劣条件下视物。
爆炸植入体：你体内装有大量爆炸物。消耗 2 压力可以获得足够引发
小规模爆炸的炸药。若你死亡，将引发剧烈爆炸。例如：在牙齿和爪
子中植入炸药，或者可以咳出的小型炸弹等。
       聪明狗狗：从其他剧本选择一项特殊能力。

经验

阿雅，图书馆的斑点狗

雷恩，会说人话的狗

坎特威特，废料场的比特犬

小露西，哈巴犬爆破专家

塔莉莎，人类火花工匠

智慧挚友 资产

科学与血肉的融合

  

  

  

  

   

 



 

 

老鼠药

昏睡粉

灵巧爪掌

一种人类工具

















       

 3 轻便   5 正常   6 重装幸运

超越极限（承受2压力）-或- 
同意魔鬼交易。+

奖励骰




 

存款
残羹
  
 

剧本

洞察

勇猛

决心



备注

姓名 绰号

外貌

恶欲/供应者：人类关爱  —  怪癖  —  运动  —  享乐  —  义务  —  奢侈

品种：猎犬  —  斗犬  —  混种犬  —  梗犬—
玩赏犬工作犬  —  护卫犬  —  运动犬

经历：家庭  —  劳工  —  军队  —  商贸  —  黑
道  —  街头  —  野生

问题行为：对人类攻击性  —  对同类攻击性  —  强迫性吠叫  —  乞讨  —  啃咬  —  挖掘  —  
追逐  —  焦虑  —   顺从性排尿

压力

兽群

伤害
3 需要

帮助

2 -1d

1 效果
降低

防护
擦身而过
第二次擦身而过
特殊

问题

痊愈
项目进度钟





    狩猎
    研究
    调查
    利用

    调谐
    命令
    交际
    动摇

    巧取
    潜行
    打斗
    破坏

技巧

团队合作 计划&负重 搜集信息

领导一次集体行动 袭击：攻击点 奥秘：秘术手段

为一位队友做铺垫 潜入：潜入点 运输：路线和方式

保护一位队友 骗局：欺诈手段 社交：社会关系

援助一位队友 	� 此地谁是最强的狗？
	� 这里即将发生什么？
	� 对方想要什么？
	� 对方打算做些什么？
	� 我怎样才能让对方[X]？
	� 对方所说是真是假？
	� 此处究竟发生了什么？

选择一个计划，提供细节。选择你在此次活动中
的幸运上限。

 打开的窗户
 位置刚好的板条箱
 一枚硬币
 擦身而过
 第二次擦身而过
  绳索
 渔网
  明火
 大量灰尘或泥浆
 小巷
 运河
  摇摇欲坠的物品堆
 飘扬的衣服
 小通道

	� 每当你进行严峻行动检定时，为该行动的属性勾选1经验。
在聚会结束时，对于下面的每项，如果其触发了一次，就勾选1经验（在你
的剧本或一项属性上）；如果触发了多次，就勾选2经验。

	� 你使用潜行和躲避来应对挑战  。
	� 你表现出了自己的信念、动机、品种或经历。
	� 在聚会中，你与自身恶欲或创伤带来的问题作斗争。

暗巷潜者
后巷杂种犬：当你绕过安全措施时，不受对方品质或层级影响。

以牙还牙：你获得一个额外的经验触发条件：向伤害过你或你所爱之
人的家伙实施报复。如果你的兽群帮助你完成了报复，也勾选兽群经验。

冒险家：当你进行严峻行动检定时，若你选择此次行动后果的抵抗检
定承受 -1d，则本次行动检定获得 +1d。

迅捷如箭：当你超越极限时，可以选择以下一项额外增益：做到一项
非凡的运动壮举；或迷惑敌人犯下错误，让他们彼此攻击。

不离不弃：选择你的某一项行动值。当你用此行动来领导集体行动时，
无论失败的掷骰数目为何，你最多都只承受 1 压力。

灵体形态：你可以如幽灵般化为电灵血质蒸汽，在短时间内呈现忽隐
忽现的虚无状态。转化时承受 2 压力，你每选择以下的一项额外特性，
就再多承受 1 压力：这将持续数分钟而非片刻——你将隐形而非仅仅
朦胧——你能像幽灵那样漂浮在空中。

电光石火：当问到谁先行动时，答案总会是你。（若两名角色均拥有
此类能力，则同时行动）。

暗影庇护：你可以消耗特殊护甲来抵抗被侦察或安保措施的后果，或
超越极限来完成一项运动或潜行的壮举。

       聪明狗狗：从其他剧本选择一项特殊能力。

经验

特尔达，人类乞丐

奥布里奥，捕鼠人的寻血犬

赤红，无所不知的猫头鹰

窜窜，老鼠商人

坦普顿先生，偷窃的杂种犬

鬼祟挚友 资产

精通街头生存之道的
后巷暗影穿梭者

  

  

  

  

   

 



 

 

寂静爪步

高强攀爬

非常不起眼

麻烦预知感

















       

 3 轻便   5 正常   6 重装幸运

超越极限（承受2压力）-或- 
同意魔鬼交易。+

奖励骰




 

存款
残羹
  
 

剧本

洞察

勇猛

决心



备注

姓名 绰号

外貌

恶欲/供应者：人类关爱  —  怪癖  —  运动  —  享乐  —  义务  —  奢侈

品种：猎犬  —  斗犬  —  混种犬  —  梗犬—
玩赏犬工作犬  —  护卫犬  —  运动犬

经历：家庭  —  劳工  —  军队  —  商贸  —  黑
道  —  街头  —  野生

问题行为：对人类攻击性  —  对同类攻击性  —  强迫性吠叫  —  乞讨  —  啃咬  —  挖掘  —  
追逐  —  焦虑  —   顺从性排尿

压力

兽群

伤害
3 需要

帮助

2 -1d

1 效果
降低

防护
擦身而过
第二次擦身而过
特殊

问题

痊愈
项目进度钟





    狩猎
    研究
    调查
    利用

    调谐
    命令
    交际
    动摇

    巧取
    潜行
    打斗
    破坏

技巧

团队合作 计划&负重 搜集信息

领导一次集体行动 袭击：攻击点 奥秘：秘术手段

为一位队友做铺垫 潜入：潜入点 运输：路线和方式

保护一位队友 骗局：欺诈手段 社交：社会关系

援助一位队友 	� 此地谁是最强的狗？
	� 这里即将发生什么？
	� 对方想要什么？
	� 对方打算做些什么？
	� 我怎样才能让对方[X]？
	� 对方所说是真是假？
	� 此处究竟发生了什么？

选择一个计划，提供细节。选择你在此次活动中
的幸运上限。

 打开的窗户
 位置刚好的板条箱
 一枚硬币
 擦身而过
 第二次擦身而过
  绳索
 渔网
  明火
 大量灰尘或泥浆
 小巷
 运河
  摇摇欲坠的物品堆
 飘扬的衣服
 小通道

	� 每当你进行严峻行动检定时，为该行动的属性勾选1经验。
在聚会结束时，对于下面的每项，如果其触发了一次，就勾选1经验（在你
的剧本或一项属性上）；如果触发了多次，就勾选2经验。

	� 你使用骗局和影响力来应对挑战。
	� 你表现出了自己的信念、动机、品种或经历。
	� 在聚会中，你与自身恶欲或创伤带来的问题作斗争。

纯血
最佳才艺：你可以承受 2 压力，以使用最高的行动值来进行其他行动
检定。你需要解释你的技艺是如何派上用场的。

表演专家：当你利用伪装或其他隐蔽的误导手段时，混淆视听或消除
嫌疑的检定获得 +1d。当你卸下伪装时，给他人带来的震惊能让你在
情境中占据主动权。

家教：你深知如何让人类做你想做的事。与人类交流时，你获得效力。

谎言嗅觉：当有人在欺骗你时，你总能看得出来。

养尊处优：每次休整阶段结束时，你获得 +2 储备。

与犬对话：当你动摇某人时，你可以使其完全忘记这件事的发生，直
至他下次与你互动为止。

无辜眼眸：你可以消耗自己的特殊护甲以抵抗来自猜疑或说服带来的
后果，或进行诡骗时超越极限。

最棒挚友：在针对与你存在亲密关系的目标时，你获得 +1d。

        聪明狗狗：从其他剧本选择一项特殊能力。

经验

可靠，贩卖恶欲的罗威纳犬

巴佐·巴兹，人类帮派首领

克萊拉，人类酒馆老板

温克尔先生，家猫

老臭鼬，骗子老鼠

狡诈挚友 资产

诡计多端、魅力非凡的
家养犬

  

  

  

  

   

 



 

 

猫薄荷

威士忌

窃来的狗牌

友好摇摆的尾巴

















       

 3 轻便   5 正常   6 重装幸运

超越极限（承受2压力）-或- 
同意魔鬼交易。+

奖励骰




 

存款
残羹
  
 

剧本

洞察

勇猛

决心



备注

姓名 绰号

外貌

恶欲/供应者：人类关爱  —  怪癖  —  运动  —  享乐  —  义务  —  奢侈

品种：猎犬  —  斗犬  —  混种犬  —  梗犬—
玩赏犬工作犬  —  护卫犬  —  运动犬

经历：家庭  —  劳工  —  军队  —  商贸  —  黑
道  —  街头  —  野生

问题行为：对人类攻击性  —  对同类攻击性  —  强迫性吠叫  —  乞讨  —  啃咬  —  挖掘  —  
追逐  —  焦虑  —   顺从性排尿

压力

兽群

伤害
3 需要

帮助

2 -1d

1 效果
降低

防护
擦身而过
第二次擦身而过
特殊

问题

痊愈
项目进度钟





    狩猎
    研究
    调查
    利用

    调谐
    命令
    交际
    动摇

    巧取
    潜行
    打斗
    破坏

技巧

团队合作 计划&负重 搜集信息

领导一次集体行动 袭击：攻击点 奥秘：秘术手段

为一位队友做铺垫 潜入：潜入点 运输：路线和方式

保护一位队友 骗局：欺诈手段 社交：社会关系

援助一位队友 	� 此地谁是最强的狗？
	� 这里即将发生什么？
	� 对方想要什么？
	� 对方打算做些什么？
	� 我怎样才能让对方[X]？
	� 对方所说是真是假？
	� 此处究竟发生了什么？

选择一个计划，提供细节。选择你在此次活动中
的幸运上限。

 打开的窗户
 位置刚好的板条箱
 一枚硬币
 擦身而过
 第二次擦身而过
  绳索
 渔网
  明火
 大量灰尘或泥浆
 小巷
 运河
  摇摇欲坠的物品堆
 飘扬的衣服
 小通道

	� 每当你进行严峻行动检定时，为该行动的属性勾选1经验。
在聚会结束时，对于下面的每项，如果其触发了一次，就勾选1经验（在你
的剧本或一项属性上）；如果触发了多次，就勾选2经验。

	� 你使用算计和阴谋来应对挑战。
	� 你表现出了自己的信念、动机、品种或经历。
	� 在聚会中，你与自身恶欲或创伤带来的问题作斗争。

K9军犬
战术训练：每场罪行两次，你可以援助队友而无需承受压力。请叙述
你为这种情况做了何种准备。

精于算计：得益于你的精心规划，在休整期间，你可以给自己或其他
成员 +1 休整活动。

恐吓：休整期间，当你获取资产或降低热度时，你获得 +1 结果等级。

高度自律：当你放纵恶欲时，你可以将骰子点数（向上或向下）调整
1 或 2，与你一道放纵恶欲的盟友也可以如此做。

誓约之爪：当你以击爪达成协议时，缔约双方——无论是犬类还是他
类——都会理解誓言的约束。只要其中一方违反契约，他就会受到 3
级伤害“诅咒”。

公务犬职：你可以花费休整活动为人类工作，获得 1 残羹。若有流言
流传，GM 将告知你相关内容。

兽群之心：你可以消耗特殊护甲来保护队友，或在搜集信息或推进长
期项目时超越极限。

战略大师：当你为罪行收集目标信息时，你的交际获得 +1d。你为该
罪行所做的交锋检定获得 +1d。

        聪明狗狗：从其他剧本选择一项特殊能力。

经验

斯特雷尔卡，情报贩子猫

如愿骨，极度聪明的杂种犬

伊罗 A534，蓝制服的阿尔萨斯犬

贝茜，比格犬谋略家

皇帝，年迈的圣伯纳犬

阴险挚友 资产

经过军事训练的团
队协作者

  

  

  

  

   

 



 

 

鹰眼

警觉双耳

敏捷训练

骇人吠声

















       

 3 轻便   5 正常   6 重装幸运

超越极限（承受2压力）-或- 
同意魔鬼交易。+

奖励骰




 

存款
残羹
  
 

剧本

洞察

勇猛

决心



备注

姓名 绰号

外貌

恶欲/供应者：人类关爱  —  怪癖  —  运动  —  享乐  —  义务  —  奢侈

品种：猎犬  —  斗犬  —  混种犬  —  梗犬—
玩赏犬工作犬  —  护卫犬  —  运动犬

经历：家庭  —  劳工  —  军队  —  商贸  —  黑
道  —  街头  —  野生

问题行为：对人类攻击性  —  对同类攻击性  —  强迫性吠叫  —  乞讨  —  啃咬  —  挖掘  —  
追逐  —  焦虑  —   顺从性排尿

压力

兽群

伤害
3 需要

帮助

2 -1d

1 效果
降低

防护
擦身而过
第二次擦身而过
特殊

问题

痊愈
项目进度钟





    狩猎
    研究
    调查
    利用

    调谐
    命令
    交际
    动摇

    巧取
    潜行
    打斗
    破坏

技巧

团队合作 计划&负重 搜集信息

领导一次集体行动 袭击：攻击点 奥秘：秘术手段

为一位队友做铺垫 潜入：潜入点 运输：路线和方式

保护一位队友 骗局：欺诈手段 社交：社会关系

援助一位队友 	� 此地谁是最强的狗？
	� 这里即将发生什么？
	� 对方想要什么？
	� 对方打算做些什么？
	� 我怎样才能让对方[X]？
	� 对方所说是真是假？
	� 此处究竟发生了什么？

选择一个计划，提供细节。选择你在此次活动中
的幸运上限。

 打开的窗户
 位置刚好的板条箱
 一枚硬币
 擦身而过
 第二次擦身而过
  绳索
 渔网
  明火
 大量灰尘或泥浆
 小巷
 运河
  摇摇欲坠的物品堆
 飘扬的衣服
 小通道

	� 每当你进行严峻行动检定时，为该行动的属性勾选1经验。
在聚会结束时，对于下面的每项，如果其触发了一次，就勾选1经验（在你
的剧本或一项属性上）；如果触发了多次，就勾选2经验。

	� 你使用秘术的知识或力量来应对挑战。
	� 你表现出了自己的信念、动机、品种或经历。
	� 在聚会中，你与自身恶欲或创伤带来的问题作斗争。

谜团
咒令：你能与灵域调谐，强迫附近的一个幽灵在你面前现身，并服从
你所下达的指令。你不会被自己召唤或尝试咒令的幽灵吓到（不过你
的盟友可能会）。
幽灵感知：你总能感知到身边的超自然生物。当你针对超自然生物搜
集信息时获得 +1d。	
死域幸存者：你免疫因直视某些超自然生物而产生的恐惧。当你使用
决心做抵抗检定时获得 +1d。
梦境语者：当你与目标动物或人类都睡眠时，你可以消耗 1 点压力向
目标传递一句话（你可以在闪回中如此做）。你每选择一项额外特性，
就多消耗 1 压力：可以交谈一分钟而非一句——目标能够回话。
诡奇拾荒者：当你寻找或搜刮秘术物品时，你的检定获得 +1 结果等级。
游戏初始时，你将知晓一个秘术资源点。
风暴啸者：你可以超越极限以做到以下一项：释放一道闪电用作武器；
或在你周身引发风暴（暴雨、狂风、大雾、霜雪等）。
秘术结界：你可以消耗特殊护甲以抵抗超自然后果，或在对抗或利用
秘术力量时超越极限。
心灵链接：你可以与一名兽群成员心灵共享思维与感官。每场罪行开
始时，选择一个心灵感应伙伴。
         聪明狗狗：从其他剧本选择一项特殊能力。

经验

帅杰克，幽灵犬

斯科洛克先生，诡异的灵缇犬

巴克国王，下水道鳄鱼

以实玛利，猿猴

忒弥纳斯，觅死鸦

诡秘挚友 资产

拥有神秘力量的
诡异之犬

  

  

  

  

   

 



 

 

驱鬼护符

第六感

奇异双瞳

铭刻符文的獠牙

















       

 3 轻便   5 正常   6 重装幸运

超越极限（承受2压力）-或- 
同意魔鬼交易。+

奖励骰




 

存款
残羹
  
 

剧本

洞察

勇猛

决心



地盘

名称
巢穴

声誉

    |     |       
残羹 储藏点通 缉 等 级热度

兽群提升时，每位 PC 获得等于兽群层级 +2 的残羹

强势弱势掌控力    

温暖干燥
之地

治疗检定+1d

捕鼠人恐惧
每次罪行-2热度

鼠类挚友
涉及非鼠类目标时 

+2硬币

埋藏点
储备物资，获取资

产+1d

鸟类同盟
袭击计划的交锋检

定+1d

完美垃圾桶
（层级检定）-热度=
休整阶段所获残羹

地盘 兽巢 地盘 地盘 

犬舍
你们的暴徒手下       

+1规模
地盘

恐怖宠物
战斗或敲诈时       

+2硬币

线人
为罪行搜集信息

时+1d

友善人类
（层级检定）-热度=
休整阶段所获残羹

兽 群 卡
声名 层级

暴徒

兽巢
  货车
  木筏
  隐蔽
  水源
  安全地
  储藏点
  垃圾堆

好东西
  绳索
  渔网
  灰尘/泥浆
  运河
  衣服
  通道

训练强化
  洞察
  勇猛
  决心
  剧本
   登峰造极

伙伴
强化费用
新伙伴：2格
添加类型：2格

顶尖猛犬：每位 PC 均能选择打斗、狩猎或命令之一 +1 行动值（最
大值为 3）。

活着的传奇：尊重即是地盘。你们可以将每个通缉等级作为地盘来
计算。

街头老手：每位 PC 皆因残酷经历而变得坚韧。你们的抵抗检定获
得 +1d。

恶犬：为你的伙伴添加嗜血、无常或放纵的缺点，从而使其获得 +1
品质。

战争之犬：当你们处于战争状态（派系状态 -1）时，你们的帮派不
会承受 -1 掌控力，并且 PC 仍能进行两项休整活动，而非仅有一项。

正向激励：当你们进行集体行动时，可以将不同检定中的多个 6 点
也视为暴击。

狡猾杂种：当你们执行一次秘密渗透时，你们的交锋检定获得
+1d。

猎场：抢劫——谋杀——打砸抢——勒索

犬群

熟识 兽群强化















   

   

   

   

  

   

 公爵，混血前斗犬
基尔，人类捕鼠人
斯帕奇，柯基工匠
猪排，斗牛犬医者
布朗，拳师犬地区老大
西拉，能听懂狗语的人类低语







 

幸运逃脱（用于窗户和运河的 2
免费幸运）
低调（纠葛时通缉等级视为低一
级）
精锐潜狐
精锐暴徒

 坚持住，宝贝（+1 问题格）

在聚会结束时，对于下面的每项，如果其触发了一次，就勾选1经验（
如果触发了多次，就勾选2经验）。

	� 成功执行抢劫、谋杀、打砸抢或勒索活动。
	� 挑战比你们更强大的敌人。
	� 彰显兽群声誉或获得新声誉。
	� 表现兽群的目标、动机、内在冲突或本质。

兽群经验

技巧

削弱 损伤 衰弱 掩护
伙 伴   帮众  专家 

削弱 损伤 衰弱 掩护
伙 伴   帮众  专家 

削弱 损伤 衰弱 掩护
伙 伴   帮众  专家 

削弱 损伤 衰弱 掩护
伙 伴   帮众  专家 




