
LEVIATHAN 
HUNTERS

Lightning-barrier 
towers built into the 
rigging are used to 
ward away and destroy 
spectres that might 
otherwise haunt the 
ship and its cargo.

External tanks carry the 

the ship’s fuel seperate 

and viscera in the hold.

AN IMPERIAL LEVIATHAN HUNTING VESSEL 

EXPENDED FUEL 

☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐
☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐
☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐

EXPENDED SUPPLIES 

☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐
☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐
☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐

HARVEST ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐

A ship can use supplies 
meant for the return, 

restock on a northern 
island or in Tycheros.

Ships can save 
fuel or run 
without fuel by 
hanging a full 
set of sails in 
the rigging.

Rare viscera—used to create specialty products—are not dumped in the hold with the rest 
but instead kept in barrels and glass jars under the careful eye of the ship’s masters.

boats are held 
in reserve for 
rescues and 
replacements.

boats are sent out in 8 pairs to hunt.

索 具 上 建 有 闪 电 屏 障
塔，用以驱离和摧毁那
些骚扰船只与货物的幽
灵。

利维坦猎人 帝国利维坦猎船 已消耗补给

船名

贵族家族

知名特质

知名帮众

知名教徒

出航

船只可以使用预留给返程
的补给品，但在北方岛屿
或提契奥斯补给可能会比
较困难。

返程

已消耗燃料

燃料罐 1

用于储存精炼后的电离灵
质的外置储罐，确保船上
的燃料与货舱内未精炼血
液和内脏保持分离。

燃料罐 2

   猎获

只要在索具上挂
满 全 套 船 帆， 船
只便可以节省燃
料， 或 无 需 燃 料
即可航行。

4 艘 前 甲 板 小
艇留作救援与
替补之用。

一旦进入合适范围，16 艘后甲板小艇
便会以 8 对编组放出，展开猎杀。 和玻璃罐另行保存。



猎获

船员编制
从《暗夜刀锋》第302页的“人民”表中掷骰或

挑选特征，为长官与主管中每一位重要的NPC⸺
即船上的核心领导层⸺赋予其具体形象。

你最后或许会想要再取一张纸，额外记录NPC
的经历及其彼此之间的关系。

白色方框用于填写特定船只上的长官与主管职
位，因为这些职位多少会因船而异。

姓名，出身

外貌，性别

目标，首选手段

特质，爱好

下个行动

姓名，出身

外貌，性别

目标，首选手段

特质，爱好

下个行动

姓名，出身

外貌，性别

目标，首选手段

特质，爱好

下个行动

姓名，出身

外貌，性别

目标，首选手段

特质，爱好

下个行动

姓名，出身

外貌，性别

目标，首选手段

特质，爱好

下个行动

姓名，出身

外貌，性别

目标，首选手段

特质，爱好

下个行动

姓名，出身

外貌，性别

目标，首选手段

特质，爱好

下个行动

姓名，出身

外貌，性别

目标，首选手段

特质，爱好

下个行动

姓名，出身

外貌，性别

目标，首选手段

特质，爱好

下个行动

姓名，出身

外貌，性别

目标，首选手段

特质，爱好

下个行动

姓名，出身

外貌，性别

目标，首选手段

特质，爱好

下个行动

姓名，出身

外貌，性别

目标，首选手段

特质，爱好

下个行动

指挥官与主管



猎获

猎获

船员编制
从《暗夜刀锋》第302页的“人民”表中掷骰或

挑选特征，为普通水手与鱼饵中每一位重要的NPC
赋予其具体形象。

根据你想要追踪NPC的细致程度（或者说，取
决于海上的人为恐怖与自然恐怖以多快的速度消耗
你已命名NPC的储备量），你可能需要复印多份本
页表格。即便如此，最好还是从仅用一份开始，不
必对那些你尚未需要予以充分关注的角色进行详细
刻画。
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水手与鱼饵



利维坦之歌：航程记录图

开始

结束

启航
装载完毕，驶离多斯科沃港。

登岸
是你要去找点麻烦，还是麻

烦要来找你？

领取报酬
就这些？

你肯定是在开玩笑吧。

多斯科沃港
啊，回家真好。

统一港口
卸载生血以供加工。 

返航（启动一个进度钟）
驶往海闸港，再返回多斯科沃，途中仍参与日常劳作。

航行途中（启动一个进度钟）
航行于虚无海上，深入极北之地，同时参与日常劳作。

鱼饵抽签
水手们猎捕利维坦小型衍体用作鱼饵，否则便要冒着自身沦为

鱼饵的风险。

否

否

是

是
检查利维坦

你们可曾发现利维坦的踪迹？

码头风波
眼下在闹些什么荒唐事？

检查变故
在斯科夫兰是否遭遇了新状

况？

检查闹鬼
你们是否遭遇了幽灵与诅咒？

检查困境
是否发生了意外事件？

检查困境
是否发生了意外事件？ 船只此刻是否将驶向港口？

利维坦狩猎 脱离
船只撤离，停止与巨兽纠缠。

狩猎是否成功？
检查货舱

检查猎获之物。

备注：

每当掷骰得出一个困境，但你希望引入与天
气相关的问题，而非与水手履职相关的问题时，
可掷骰或从下表选择：

2 狂风 或 萦绕鬼语

3 冰雪 或 可怖噩梦

4 浓雾 或 蔓延藤壶

5 诡异平静 或 笼罩黑暗

天气相关困境 1 暴雨 或 天降脓血

6 剧烈风暴 或 衍体袭击船只


