
1.回报
一次罪行根据目标的层级每级获得 1硬币，并根

据活动的性质获得相应的声名奖励（参见右侧列表）。
若你们夺取了资权，将获得它的增益、一位新熟识与
威胁。

此外，你们还会根据活动的性质获得声名。

 � 2 声名：惩戒一场小型罪行。

 � 4 声名：阻止一场小型罪行。保护一个市民。

 � 6 声名：惩戒一场重大罪行。为多位市民报仇。

 � 8 声名：中断一场重大罪行。腐败官员被揭露。
许多人得到拯救。

 � 10+ 声名：摧毁犯罪派系。

3.交锋检定
在回报后，掷出等同于你通缉等级的骰子，根据你的热度确定相应的结果。

热度 0-3
1-3 领地遇险或公众抗议

4/5 警告或未救亡魂

6 指控犯罪

热度 4/5
1-3 领地遇险或社群不满

4/5 挑衅或未救亡魂

6 盘问

热度 6
1-3 模仿者或丧失信任

4/5 击垮或未救亡魂

6 拘捕

拘捕：一位巡检官向治安法官提交了一份证据档案，着手起诉你们帮派。蓝制服将派遣一支警队前来逮
捕你们。你们可以选择支付硬币（通缉等级+3）、交出一名顶罪者（这能清除你们的热度）或试图逃避拘捕。
挑衅：某个派系公开挑衅你们。你可以选择失去与该派系的层级相对应的1声名和1硬币作为赔礼道歉，

允许他们骚扰你们和帮派，或者选择直接与他们对抗。
模仿者：一个人或派系以你们的名义行事，结果捅了大篓子。你们可以选择接手他们制造的烂摊子，或选

择失去3声名让他们自食其果。
未救亡魂：一个因你未能拯救而遭受痛苦的亡灵归来复仇了。选择按幽灵的威胁等级（1-6）支付相应数

量的硬币雇佣低语或铁道客驱逐它，或服从它的要求，或亲自处理。
社群不满：你们某个熟识或挚友抗议你们做得太过火了。你们需要重新赢得他们的信任，否则可能招致

他们的怨恨。
指控犯罪：你们成为调查目标。说服蓝制服他们找错嫌疑人了，或因他们追查你们而承受+2热度。
丧失信任：你们帮派内部的某个熟识或帮派成员站出来反对你们。说服他们这项工作必须继续，或无视

他们，或放弃当前努力并失去4声名。
公众抗议：街头传言称你们就是扫把星。你们可以选择让谣言继续传播并承受等同于你们层级+1的热

度，或支付2声名请人代为澄清，或亲自纠正诽谤者。若你们没有对手，则忽略此纠葛。
盘问：蓝制服抓住了你们帮派的一名NPC成员或一个熟识，盘问帮派的罪状。进行一次命运检定来决定

其招供了多少，或者支付2硬币来贿赂蓝制服。
警告：与你们有负面关系的一个派系发出信息，让你们滚一边去。你们可以选择失去2声名并在社区中

树敌，或以牙还牙。
击垮：一个敌对派系派出一支部队前来剿灭你们。割让一项资权给他们，或在躲藏中失去4声名，或直接

与他们开战。
领地遇险：你们戍区中的某人因威胁而陷入困境。帮助他们，或放弃地盘，或因忽视他们而失去尊重（声

名 = 层级 +1）。若你们没有戍区，则忽略此纠葛。

义警参考
2.热度
在一次行动或与对手的冲突结束后，帮派会积累热

度。如果目标身份显赫或人脉广泛，增加 +1 热度；如果
事件发生在敌方地盘上，增加 +1 热度；如果正处于战争
状态，增加 +1 热度；如果涉及到杀戮，增加 +2 热度。

 � 0 热度：静默无声；曝光程度低。

 � 2 热度：有所控制；常规曝光。

 � 4 热度：喧闹混乱；高曝光。

 � 6 热度：肆无忌惮；巨大曝光。

加上本次聚会中因困境或魔鬼交易所产生的额外
热度。4.休整

在两场罪行之间得以休整、暂时远离危险时，你可以进行两项休整活动。你的所有护甲使用次数也会恢复。
在休整期间，你每花费 1 硬币或 1 声名即可获得一次额外行动。

进行任何休整检定时，若你获得挚友或熟识的帮助，为检定增加 +1d。掷骰后，每花费 1声名即可将结果
等级提升一级，通过使用人情、与你的受护者共同工作等。（所以，1-3结果会提升至 4/5，4/5提升至 6，6
提升为暴击。）

获得一项资产的临时使用权。使用帮派层级进行检定。结果将决定所获资产的品质。
1-3：劣质（层级 -1）。4/5：标准（层级）；6：精良（层级 +1）。暴击：卓越（层
级 +2）。你可以花费 硬币 来将掷骰结果提升至暴击以上，每花费 2硬币，其层级就再
+1。

获取资产

在有实现手段时，投身于一个长期项目。进行特质检定，根据掷骰结果来推进项目进度
钟（1-3：一格。4/5：二格。6：三格。暴击：五格）。长期项目
接受疗愈，并推进自己的痊愈进度钟（如同长期项目）。当你填满痊愈进度钟时，每个
伤害降低一级。治疗

叙述如何降低帮派的热度等级，并进行行动检定。根据掷骰结果降低相应数量的热度
（1-3：一。4/5：二。6：三。暴击：五。）降低热度

描述你的日常工作，然后获得 1硬币。本行动在每次休整只能执行一次。兼职工作
为一项属性或剧本勾选 1经验（如果你有相应的帮派训练强化，则再 +1经验）。每种
经验条在每次休整期间只能训练一次。训练

拜访你的恶欲供应者，投掷数量等于你最低属性的骰子。消除等于你最高骰子点数的压
力。如果消除的压力超过了原有压力，则代表你 纵欲过度（见下）。如果你在休整期间
没有或不能放纵恶欲，你将承受等于 创伤 数量的压力。

放纵恶欲

纵欲过度
你在沉迷恶欲时，或

在其影响下做出了糟糕的
决定。你做了什么？

 � 招惹麻烦：选择或掷骰决定一项额外纠葛。

 � 吹嘘：帮派承受 +2 热度。

 � 失踪：扮演另一个角色，直到原角色从纵情狂欢中回归。

 � 断供：当前的恶欲供应者断绝了与你的联系。你必须为自己的恶欲寻找一个
新来源。

在罪行后，依次处理回报、热度、纠葛和休整



地盘
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硬币 金库通缉等级热度

帮派提升时，每位 PC获得等于帮派层级 +2 的存款

强势弱势掌控力    

一诺千金：你们在休整期间可以将声名当作硬币来花费。义警获得
义务作为第二恶欲。
复仇者：每位PC均能选择狩猎、潜行或命令之一+1行动值（最大值 
为3）。
眼中钉：当你们使用潜入或突袭计划对抗更高层级的派系时，你们
的层级视为+1。
祸水东引：在罪行结束时，你们可牺牲一半的所获声名，使目标失去
另一派系的派系关系，而非你们帮派。你是如何嫁祸他人的？
神机妙算：每聚会2次，义警在执行严峻行动时可以增强效果或形
势，如同执行了一个铺垫行动一样。描述一个闪回场景说明你如何
获得当前优势。
道德指南针：每个PC获得一个额外的经验触发条件：你或帮派付出
代价履行了一个承诺。
人情债：花费1声名，描述你们的一个熟识是如何冒险帮助你们的。
此次罪行中，你们帮派全员都可以获得这位熟识所擅长领域的1点行
动值。
根深叶茂：在休整期间，你们的一位熟识或专家可以执行休整活动为
你们获取资产、降低热度或为你们治疗伤害。
    阴暗过往：从其他帮派选择一项特殊能力。

特殊能力

戍区：联合———干扰———抗争———恐怖

义警 无畏复仇者无畏复仇者
削弱 损伤 衰弱 护甲
专家

削弱 损伤 衰弱 护甲
专家

削弱 损伤 衰弱 护甲
专家

削弱 损伤 衰弱 护甲
专家

熟识 帮派强化

法外庇护
若有市民派系为
+3派系关系，-1通

缉等级

蓝制服知己
每次罪行-2热度

瞭望台
你们在自己地盘上
的狩猎和调查检定

获得+1d

秘密渠道
私枭，获取资产时获

得+1d

多斯科沃 
头号通缉
对抗法律的罪行

+2声名

反抗民众
多量帮众会为你

们而战
地盘 巢穴 地盘 医务室

治疗检定获得+1d

铁杆盟友
你们所有专家拥

有忠诚

本地英雄
放纵恶欲时获得

+1d

舆论造势
罪行成功后+2声名

隐秘通道
潜行返回巢穴时获

得+1d

地下墓穴
在此处研究或操作

时+1d

帮 派 卡

声名 层级

















  

   

   

   

   

  

   

玛拉，首席巡检官
特尔夫斯，利维坦猎人
索伦，躁动的幽灵
蕾米拉，不情愿的黑灯帮成员
阿尼斯，监魂者
獾子，才华横溢的发明家







 

义警着装（免费携带2负重的武器或
套组）
精锐工匠
愿赴战场（专家拥有勇士）
游击斗士（专家搜集信息时获得+1d）
    不屈意志（+1创伤格）

在聚会结束时，对于下面的每项，如果其触发了一次，就勾选1经验（
如果触发了多次，就勾选2经验）。
	�干扰犯罪行动、保护市民或对抗法律。
	�挑战比你们更强大的敌人。
	�彰显帮派声誉或获得新声誉。
	�表现帮派的目标、动机、内在冲突或本质。

巢穴强化
  车屋
  船屋
  隐蔽
  宿舍
  安防
  金库
  工坊

品质强化
  文件档案
  装备
  秘术法器
  伪装用品
  工具
  武器

训练强化
  洞察
  勇猛
  决心
  剧本
   登峰造极

专家
强化费用
新专家：2格
添加类型：2格

帮派经验

名称 声誉

巢穴 起源


